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Kepada para
deasglnar ﬂlur.la.

Sava ingin mengucapkan selamat atas kebaranian Anca
dalam mengambil langkah awal penting untuk meninggalkan
jejak pada kancah desain Asia. Dalam 10 tahun terakhir, Asia Young
Dasigrer Award (AYDA)Y telah mengeluarkan talenta-talenta muca
sepearti Anda dari dalam ruang kelas, menuju situasi yang menantang,
dami memperaleh peangalaman sakali seumur hidup vang akan Anda
banggakan di masa mendatang,

Mamun, pengalaman ini bukanlah hal yvang mudah; para pemenang terdahulu dan
alurmini mangakui Babwwa AY DA mandorandg para desainagrs muda untuk keluar dari
2ona nyaman, menuntut komitmen, dan mendobrak selurub bal yvang telabh dipelajari
para desainer muda di dalam ruang kelas.

AYDA diadakan pada tahun 2008 lalu sebagai sebuah kormitmen untuk mendidik dan
mengambangkan ide-ide kreatif para generasi berikutnya, Sejak saat itu, AYDA
meluas menjadi ajang kompetisi dengan keikutsertaan 15 negara di Asia. Kami
mglibat AYDA sebagai sebuah wadah bagi para desainer pemula dari Asia untuk
saling belajar dengan para ahli incustri yang memiliki passion dalam berbagi pikiran
dan pengalarman, Kita juga akan melihat kebolehan para peserta yang saling
rriengasal kemampuan sabu sama lain melalui sesi penjurian yvang sangat melelahkan,
sarta menguji pengetahuan teknis dan kemampuan komunikasi antar pribadi,

i tahun-tahun sebelumnya, kompetisi ini menekankan pada aspek-aspok seperti pusat
kamunitas dan ramah lingkungan, Seiring dengan berkembananya industri, kami
menyadan bahwa tema dan aspek desain bersebut telah dewasa dan menjadi

@ Eﬂ-ﬂSpace komponen yang melekat dengan struktur tertentu, Oleh karena itu, untuk tahun
ENVIrD 2008, karni berusaha molakukan perubahan dengan berfokus pada kempetensi
penting yang mampu meningkatkan standar desain. Dengan demikian, karmd
meluncurkan Be Bold, Be Free, Be You, untuk AYDA 2016 agar dapat
ﬁ.u.ﬂﬂ.ﬁuﬁ' ‘I’“Hlﬂ AND mendarong individualitas dan keberanian yvang nantinya akan membaniu
- e, para desainer untuk lebih uapardmelampaul paradigma desain yang
suclah ada,

&-- Saya rnenyal b Anda unbuk Eﬂgabung dan I:rarsamal;s.ama mielalui
3 . sabuah perjalanan yang penuh semangat, pandangan ke depan, dan
Intﬂa“d F® ONGAONG kemampuan beknis semban membuat konsep desain yang relevan,
bermakna, dan yang terpenting, memenuhl
kebutuhan para penghuni dan
aﬂl masyarakat masa depan.

- W

- NIPPON PAINT Jon Tan

CEQ (Decorative Paints)
Mippon Paint Indonesia
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TINJAUAN

Pada penyelengaraan ajang kempetisi yang ke-6 di
LUAS Indenesia ini, Asia Young Designer Award 2017 memberikan
penghomnatan kepada ' ftuwre-proofl designs’ dengan tema
2 "¥ou for Tomorrow”. Melalui tema tersebut, kami ingin
YOU FOR TO R menantang visi dam kermampuan teknis para desainer masa
FUTURE LIVING, TANTANGCAN kini dalarm menciptakan kensep desain yang rmemiliki

AS EMVISIONED TODAY. relevansi, makna, dan memenuhi kebutuhan-kebutuhan para
pemukim serta koemunitas. Penghargaan akan diberikan
kepada mereka dengan desain yang mampu melampaui tren
masa kini dan dapat bertahan dalam menghadapi ujian yang
berarti di masa mendatandg.

Sabagal baglan darl ke munitas masyarakat yang berpandangan |auh ke depan dan semakin maju,
sangat penting untuk mengantisipasl kebutuhan kia dl masa mendatang.

Kebutuhan individu, kemunitas tertentu serta kebutuhan masyarakat secara keseluruhan. Apa visi
kita untuk kehidupan di masa depan? Bagaimanakah seorang desainer visionar membuat suatu
struktur dan ruang yang marmpu memenuhi kebutuhan di masa depan? Dan bagaimanakah agar
desain tersebut mampu bertahan selama bertahun-tahun?

Crengan Totwre proofing’, kita dapat mermprediksi gaya hidup, bekerja, bermain, dan cara kita
berinteralksi dengan lingkungan di masa mendatang. Oleh karena itu, penting bagi para desainer
untuk memikirkan serta melibatkan dini mereka sepenuhnya dalam kenteks sosial, skenomi, dan
lingkungan para penghuni di masa depan, secara keseluruhan.

Setiap ruang waktu memiliki pesona dan strukturnya masing-masing dalam rmenangkap
mormen-meman tersebut sejak tahap pembuatan konsep, seperti yang telah dibayangkan aleh
desainer tersebut. Penting bagi kita untuk menyadan bahwa dalam membangun desain
‘brck-and-meortar yang rmemiliki makna, kita harus selalu diingatkan untuk memasukkan eemsn
'hati dan jiwa' ke dalam tujuan pembangunan proyek.

Setiap desain yang dikirim akan dipertimbangkan
secara seksama oleh dewan juri. Jika Anda siap
untuk menyampaikan ide dan merancang sesuatu
yang fenomenal, bukalah halaman selanjubtnya
untuk detail lekih lanjut yang akan dibutuhkan
dalam perjalanan Anda menuju sesuatu yamg luar
biasa.
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BAGAIMANA
ANDA MENGUBAH
DUNIA MELALUI
ARSITERTUR?

Envislon for the communities of tomorrow

Bagairnana bayangamn Anda akan kehidupan di masa depan?

Berbagilah dengan kami desain dan konsep yang dirancang untuk kemunitas masyarakat di masa
wang akan datang. Diperlukan latinan untuk mealihat kedepan untuk memastikan masing-masing
individu tereflaksi dalam konsep pembuatan, sembari Anda membayangkan struktur dan fasilitas
yang dibutuhkan oleh umat manusia dan kehidupan mereka di masa depan. Rancanglah sebuah
arsitektur menakjubkan yang akan relevan melampaui ruang dan lingkungan yang dibangun,
sabagai imspirasi akan kehidupan di masa mendatang.

Bagairmanakah para penduduk di masa mendatang akan berinteraksi dengan struktur Anda’?
Biarkan desain Anda memecahkan masalah-rasalah di masa depan yang akan dihadapi cleh
para penduduk dalam sebuah lingkup kemasyarakatan,

WAJIE UNTUK DIPERTIMBANGKAMN
0 KREATIVITAS o EFISIENSI

o ERGONOMIS ° SUSTAINABILITY

Apakah Apakah desain Apakah desain Apakah desain Anda
orisinalitas Anda menawarkan Anda memfasilitasi rmeriliki kemmampuan
desain Anda kepraktisan dan kamudahan untuk melarn paui
terlihat dalarm memiliki kemampuan penggunaan bagi waktu?

elsekusinya? untuk mendorong para penghuninya?

nilai komersial?
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MAMPUKAH ANDA
MENEMBUS BATASAN-BATASAN
DESAIN INTERIOR?

Envision and create spaces of tomorrow

Sebagai desainer masa depan, bayangkanlah poela ruang-ruang di masa depan, baik itu tempat
karja, ruang personal, maupun ruang publik.

Pikirkanlah kegiatan-kegiatan yang akan membentuk gaya hidup dan pergerakan para warga
masa depan, buatlah ruang-ruang bermanfaat yang sesuai dengan bayangan Anda mengenai
kahidupan di masa depan. Pertahankan persona Anda, sembari maramalkan kebutuhan dasar
masyarakat masa depan melalui desain Anda.

Tunjukkan visi dan prediksi Anda dalam membantu masyarakat masa depan hidup di ruang yang
telah dioptimalkan serta ergonomis. Realisasikanlah masa depan yang telah Anda bayangkan
melalui pernyataan karya seni serta konsep desain Anda.

o TUJUAN PUSAT

KOMUNITAS
Apakah desain Anda Apakah desain
berhasil dalam

Anda memenuhi
memanuhi sebuah

kebutuhan-kebutuhan
kebutuhan? Apakah rmasyarakat di sekitarnya?
desain terssbut

bermanfaat?

Apakah desain Anda terbuat dari
unsur-unsur yang berkelanjutan
dan rarah lingkumgan sehingga
mermbantu malestarikan pesona
dan keindahan bumi?



PERNYATAAN
Konsep Desain adalah hal pertama yang
dinilai dalam presentation board. Konsep
Cresain wajib dapat menjawab pertanyaan
sebagai berikut:
1 Mengapa ™ou for Tomorrow” penting bagi Anda?
2 Bagaimana Anda membayangkan keadaan ekologi, sosiclogi dan teknologi planst kita
. di masa depan?
24 Menurut pandangan Anda mengenai masa depan, masalah apakah yang ingin Anda
selesaikam atau hal apakah yang menguntungkan komunitas masyarakat disekitarnya melalui
konsep desain Anda?
£ Apakah pengaruh desain Anda terhadap lingkungan? Berdasarkan konsep, material,
. pemesliharaan, penggunaan enefgi, air, dan penanganan limkah Anda.
3 Menurut Anda, satu komponen utama apakah yang harus ada di seluruh desain yang
diperuntukkan bagi masa depan?
I:::I Seperti apakah metods riset Anda? ll:l Apakah metode riset yang digunakan kuat?
Siapakah sumber infermasi utama Anda Apa sajakah yang Anda pelajari dari hasil
'::' selama riset? '::" penemuan Anda?
S Pertamyaan-pertanyaan apakah yang
Anda pertimbangkan selama risst?
DO e R e e i T e B e 3
Konten Amda harus rapi serta Anda dapat mempresentasi- Pernyataan konsep desain tidak

diuraikan secara singhkat, boleh melebihi 1000 kata.
tepat, dan jelas agar mudah
dipaharni oleh masyarakat

awarm.

kanmnya dalam bentuk tabel.

ﬂgg

Saluruh pemenang Goald Award AYDA 2017 darl
15 negara akan memperebutkan AYDA 2017
Platinum Award ol Malaysla Learning Programime

AMAZING

and Trip 208!
PRIZES
GOLD
AWARD
SILVER BRONZE
AWARD AWARD

3

15 JUTA 20 JUTA 10 JUTA

RUFIAH RUPIAH RUPIAH

TOP FIRMS INTERNSHIP
ETHOSPACE, GUNASLAND, INTILAND, ONG & ONG,
SANTA FE, URBAN+,
dan lain-lain

s gomse ey
AW ARD MEMTIOM LECTURER EMTRIES
5 JUTA rumiaH 5 JUTA rumiaH 5 JUTA rupiaH 5 JUTA rupiaH
ys Ny ryw xy
tHippon Faint Product Woudher {Mippon Faink Product Woucher
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PRESTIGIOUS
JURIES
EATECORI
SITEETUR
EATEGORI
DESAIN
INTERIOR
JOE WILLENDR A
W Office
EDWARD KUSMA
DAVID | TAY Gunas Land
AGHMIA FUAD El
Aghnia Fuad ANTO SUDARYANTO
Imtilamd

FENDARIE 5U

[ ] GRACE HARTANTI
Grace Hartamti Design Lab

MING ZHOU SIBARANI SOFIAN

KURJANTO SLAMET . W Office Urban+

Oing & Ong



AYDA 2016 WINNERS AYDA 2016 WINNERS

Architecture Interior Design

Anlsa Yulla Rakhmanita
Universitas
Gadjah Mada

Mahja Akbar Khalld
Institut Teknologi
Bandung

Richard Sallhin Julianl Maktar
Liniversitas Liniversitas
Surnatera Utara Bina Musantara
North Sumatra Cultural Canter
Kafl Pangestu Letitla Rena Alrad|
Liniversitas Liniversitas
Gunadamna Tarumansgara
The New Indonesian Airport Klub Kebugaran PR Fit

Lihat detail Project di www AYD A-Indonesia.com Lihat detail Project di were AY DA-Indonesia.com



KRITERIA

PENJURIAN

PERNYATAAN
KONSEP
DESAIN &
PRESENTASI
ORAL

ARCHITECTURE

2 59’6

IMTERICR DESIGH
40%

Pernyataan konsep
Anda akan rmenjadi
ks ponen pertama
dalarmn presentation
board untuk dievaluasi
oleh para juri.
Presentasi oral Anda
harus terstruktur agar
konsep desain/ pesan
Anda tersampaikan
dengan baik kepada
para jur.

SUSTAINABLE

ARCHITECTURE

30%

IMTERICR DEEIGH
10%

IKLIM, EHERGI,

&AIR

Garmbarkan optimalisasi
penggunaan ensrgi
dan sumber daya
lainnya dalarm
mengurangi beban,
meningkatkan efisiensi,
dan rmermanfaatkan
sumber energi yang
dapat diperbaharui.

MATERIAL
BAHGUHAN

DAN EKOLOGI
LINGKUMGAMN
Demonstrasikan
penggunaan bahan
rarmah lingkungan
dan teknik
konstruksi yang
bE=rtujuan untuk
mengurangi poelusi
limgkungan. Hal ini
dapat mem bantu
untuk mencegah
dampak kesshatan
wang buruk dan
rmenciptakan
limgkungan kerja
ywang lebih aman.

INDOOR
EMVIROMMENT
QUALITY (IEGQ)
IEQ, atau kualitas
limgkungan ruang
dalarn, sebuah
bangunan
b=rpengaruh pada
kondisi kesehatan,
kanyarmanan, dan
produltivitas
pEnghuninga.
Banguman yang
b=rkslanjutan akan
mernaksimalkan

alarni dan wventilasi,
selama tipalogi
bangunan dan
kondisi spesifik
lainnya
rmernungkinkarn,

PRAKTIK INOVASI
RAMAH LINGKUNGAN

Cresain harus mencakup, é

dimana sesuai, strategi
desain yang pasif
(iasanya low-tech)
juga sistem-sistem aktif
(iasanya high-tech)
dan menggabungkan
bahan ramah
limgkungan dan sistem
yang membutuhkan
pErawatan, sumbsr
daya, dan bahan kimia
yang lebih sedikit serta
cost -effective.

INOVASI
DESAIN

ARCHITECTURE

3 O%

INTERIOR CESIGH
30%

FUNGSIONALITAS
Desain harus
disesuaikan dengan

tujuan penggunaan dan
! memberikan pengaruh
¢ positif yang bermanfaat
! bagi komunitas secara
i keseluruhan.

! RENCAMA

! TATA RUANG :
¢ Desain dan perencanaan :
©oraang individu :
penggunaan cahaya ! disesuaikan dengan

¢ kebutuhan secara

: spesifik dengan

* menitikberatkan pada
i prinsip antropometri
" dan ergonani,

Paqyg

REDEFEHNISI
RUANGAN

lde desain harnus
incrwatif, kreatif, dan
bermanfaat bagi

: para pengguna dan

masyarakat secara
luas,

KESESUALAM
KONTEKSTUAL
Diesain inowvatif harus
mampy memBangun
harapan akan dunia
wang lebih baik dan
juga menjadi meds
yang ideal untuk
diikuti area lainnya.

KONSEP

 WARNA

ARCHITECTURE

15%

INTERIOR DESIGH
20

HARMOMISASI

© WARNA

Ciptakan palet warna

wang serasi dan

seimbang antara
WalTa-Warmna yang
dipilih.

KOORDINASI
WARMA

Pastikan seluruh
paduan warna
rmarnpu menanjolkan
elarnan-alarmen
desain.

INCWVASI

. WARNA

Taraphkan
PEnggUNEEn Warna

yang kreatif untulk

rmenghasilkan desain

yang menonjol

Faig

CONTOH
PRESENTATION
BOARD

HATEGORI
ARSITEKTUR

Seluruh karya wajib
rmenarnpilkan foto
lakasi atau bangunan
=aat ini. Tidak boleh
mencantumkan
nama/identitas pribadi
atau universitas di
Presentation Board.

1 Profil Proyek 2 Pernyataan 0% Perencanaan 04 Foto site) 05 Elewvasi
- Mama Proyek Desain Proyel & Lokasi saat ini Proyek
- Kateger Proyek Layout Plan
- Konsap

09 Peserta wajib memberikan
keterangan alasan

28 Colour chip yang
sesuai dengan kode

O7 Perspektif provek
dalarm 30 peserta

06 Penjelasan
elemen dan cat

ramah lingkungan dapat mensmpatkan dan narna warna pemilihan warma yang
yang digunakan perspektif sesuai Mippon Paint sesuai dengan konsep
pada proyek dengan keingiman pada gambar perspsehif
yang ditarmpilkan
HATEGORI

DESAIN INTERIOR

Seluruh karya wajib
menarnpilkan foto
lakasi atau bangunan
saat ini. Tidak boleh
rmencantumkan
nama/identitas pribadi
atau universitas di
Presentation Board.

1 Foto saat ini & 2 Profil Proyek 03 Pernyataan 04 Perencanaan 05 Elevasi
Properti/Site - Mama Proyek Desain Proyek & Layout Proyek
Dieveloper - Kategon Proyelk Plan

- Konsap

05 Perspektif proyek
dalam 30 peserta
dapat menermpathan
perspektif sesuai
dengan keinginan

07 Colour chip yang
sesuai dengan kods
dan nama warna
Mippon Paint

ng Peserta wajib memberi- pg Penjelasan elemen
kan keteramgan alasan dan cat ramah
pemilihan wama yang limgkungan yang
sesuai dengan konsep digunakan pada
pada gambar perspektif proyek
yang ditampilkan



KRITERIA

PENDAFTARAN

RATEGORI

DESAIN INTERIOR ARSITEKTUR

YOU FOR TOMORROW

KATEGORI
PROYEK

LUAS
LAYOUT PROYEK

SYARAT
PESERTA

Mahasiswa jurusan

Desain Interior (51)
mulai darl semester 3 :
dan seterusnya

Mahasiswa jurusan
Arsivekiur {51) mulal
dari semester 3 dan

seterusnya

BATAS
PEMDAFTARAMN

SYTARAT
PROYEK

Colour Chip dam Mama Produk
Pazarta diwajibkan menggunakan produk dam warna Mippon Paint.
{Download colour chip di www AYDA-Indonesia.com)

Eleman Ramah Lingkungan
Peserta diwajibkan menerangkan secara jelas produk serta elemen ramah
limgkungan yvang digunakan dalam proyek.

Skema warna
Berikamn alasan mengenai pemilihan warna-warna tersebut.

Konsep Mama dan Tema
Seluruh proyek wajib dimulai dengan judul proyek dan tema, konsep.
Mamun tidak boleh mencantumkan identitas nama dan universitas untuk
menjaga objektivitas dalam penilaian.

[ seluruh peserta wajib mengirimkan:

{13 Farmulir Pendaftaran terisi lengkap
{23 CD f DVD yang berisi:

= Prosantation Board (JPEG, 300 dpi)

= Individual Perspactive (JPEG, 300
dpi)

= Foto Dhiri (JPEG, 300 dpd)

= Parnyataan Desain (Microsoft Waord,
rmaks, 1000 kata).

Jurmilah Presentation Board mimmal 3
bobrd dan maksimal 4 board dan
masing-masing dalarm ukuran A2,
ditats dalarm format wertikal (portrait)

Presentation Board | di-save dengan
format “Board Lipeg™ dan wajib
mencanburmkan:

{1} Foto Sibe saat im

(2) Perencanaan Provek & Layout Plan
{3} Elevasi

{4} Site analysis

Presentabion Board 2, 3, 4 di-3ave
dengan format “Board 2 jpeg”, Board
3 peg”, "Board 4. jpeg” dan wajib
rigncantumbkan: Perspaktif 30 dengan
colour ll'_"|'|I|'...‘- dan kode warna Mippon
Paimt.

Seluruh warna dan produk cat im
walll rmenggunakan warna dan
produk darn Mippon Paint. SHakan
termukan informasi inb di

vy MipponPaint-Indonesia.com

et FJ

CATATAN
PENTING

Silakan download colour chip
Mippon Paint di www AYDA-Indonesia. com

Seluruh Presentation Board disimpan dalam
satu falder dengan nama “Prasentaticon
Board”,

Seluruh perspektif individual vang ada pada
Prgsantation Board disimpan dalam satu
felder dengan nama “Individual Perspective”,

Lkuran satu perspektif individual min, Ad
dan di-save Sesuai nama argd, Contoh;
“Labbyjpeg”

Pernyatasn Desain harus disirngan dalam
format Microgoft Word, maks, 1000 kata dan
di-save denghn nama “Pormyataan
DrgaindoCx”,

Sélirub hile untuk Presentation Boasnd,
Individiual Perspective, Pernyataan Desain
harus bebas darn whentitas
{I"lal"l"lﬂfm-gl:lnfll"li!.iﬂ]} perserts dan universitas,
agar hasil penilaian objektif

Peserta wai mengirimean foto din terbaru

dalam format JPEG dan 300 dpi dan di-save
dengan format “[Mama Pesertal jpeg”,

Info lebih lanjut di www.AYDA-Indonesia.com



FORMULIR
PENDAFTARAN

Hama Mahasiswa
Universitas

Jurusan Arsitektur

Nemor KTP

Alamat

Keta

Emall

Kategorl Kempetisl Arsitektur
Jumlah Papan
Presentasl

Lokasl Proyek

Tanda Tangan
Peserta

Catatan :

= HKarya yang didaftarkan pada JAsis Young Desigrar Award

2017 manipaian karya asl pesarta

= Egtlap pandaftaran wajlb mamanubl selurah parsyaratan,

kriteria perdartaran

= HKarya yang telah mendapatkan penghargaan darl Mppon

Pairit Asis ¥ourg Deskgrar Award tdak dapat marglkot
Asla Young Desigrar sward 2077,

Pandaftaran yang tidak sasual dergan syarat dan
katankuan, tdak akan dinilal.

P18

Desain Interdor  Angkatan

Kode Pos

Desain Interdor

Pernyataan

Saya menystalan bila Infommas] yang tarsedis o
forrmulir inl adalsh banar dan akurat Karya yang
didaftarkan hanya untuk kompetisl A¥DA 2017

Checklist Pengumpulan Karya
Formulr pendattaran tans! kngkap
CO/OWD Yang Barist

= Foider “Presentation Board™ Berisl Ml papan
Prasentas], format JPEG - 300 dpl dardgan nama
ria : “Board 1jpag”, dst

= Foider “Perspective™ bansl file perspektif
Indiwicusl, Tormat JPEG - 300 dpl dergan nams
fla sesual arca :* Fuang Tamuflcbby jpag

»  Pernyataan Desa format microsoft
woird - bidsk labih dar 1CCC kats dergan nams
fia :"Permyatsan Casalndoos®.

=  Fobs Dirfterban dalsm format JPES - 300 dpl
dangan rama fik: "[Mama Pesarta] |pag”

SYARAT &
KETENTUAN

* Paserta wajib terdaftar dalam institusi
pendidikan resmi di Indonesia dengan
jurusan Arsitektur atau Desain Intericr.

+ Hompetisi ini terbuka untuk selurub
mahasiswa Arsitektur sermester 3 ke atas
dan mahasiswa Desain Interior semester 3
ke atas,

* Satu mahasiswa hanya dapat
mendaftarkan satu kategorn dan satu karya.

= Karya yang didaftarkan wajib memsanuhi
seluruh kriteria pendaftaran yang tertera
dalarn forrmulir ini dan dikumpulkan pada
koordinator setiap universitas atau
langsung ke kantor Nippoen Paint

+* Penyelznggara berhak mendiskualifikasi
karya yang tidak mernenuhi kriteria
kompetisi,

#* Tanggal penutupan pendaftaran dan
p=nerimaan karya adalah Senimn,

4 Septermber 2017,

* HKeputusan dari juri adalah fimal dan tidak
dapat diganggu gugat.

+ Setiap karya yang didaftarkan rmenjadi
kapermilikan mutlak dan Mippoen Paint
Group.

+ Para finalis wajib menghadin acara
p=njurian dan penganugerahan.

* Karya para pemenang akan digunakan
pada rmaten pernasaran dan promaosi dari
Mippon Paint untuk Asia ¥oung Designer
Award (AYDA),

* Hadiah tidak dapat dialinkan dan
ditukarkamn dalarm kEentuk lainnya.

+* Penyelenggara berhak mengganti hadiah
permenang dengan produk lainnya yang
bemilai serupa tanpa pemberitahuan
sebelumnya.

P19

Peserta tidak sedang terlibat dalam proses
hukum pidana yang diancam dengan
hiukurman penjara.

Karyawan Mippon Paint dan keluargamya,
agen atau badan lain yang terkait dengan
kornpetisi ini tidak diperkenankan untuk
menjadi peserta,

Pendaftaran dilakukan atas nama pendaftar
yang bersangkutan menjadi penanggung
jawak atas hasil karya yang didaftarkan.
Karya yang didaftarkan harus crisinal, bukan
hasil karya orang lain atau modifikasi dari
karya orang lain. Setiap pelanggaran hak
cipta akan ditamggung sendiri akibatnya oleh
peserta dan rmembsbaskan Mippon Paint dari
segala kewajiban, tanggung jawakb atau
tuntutan hukum pihak ketiga yang timkbul
sahubungan dengan pelanggaran hak cipta
yang dilakukan oleh peserta,

Peserta atau Pemenang yang terbukti
menggunakan data pribadi palsu atau
medakukan kecurangan dalam mengikuti
kornpetisi ini, dinyatakan batal
pendaftarannya dan/atau tidak berhak
renerima hadiah atauw kompensasi dalam
bentuk apapun.

Pesarta membebaskan Mippon Paint dari
sagala tuntutan pihak ketiga yang timbul
sehubungan dengan keikutsertaan peserta
dalam kornpetisi ini,

Syarat dan ketentuan ini dan setiap hal yang
timbul dari/atau sehubungan dengan hal ini
digtur olah hukum Indonesia.

Kunjungi www AYDA-Indenesia.com atau cek facebook Asia Young Designer Award - Indonasia
untuk mendapatkan tips dari Jurl AYDA selurubh dunda.

Kirimkan karya kamu ke:
PT HIFSEA PAINT AND CHEMICALS

Head Offilce Surabaya Office

JI Ancol Barat [/AS/C Mo, 12, JI Raya Veteran Mo, 258,
Jakarta 14430 Gresik 61123, Jawa Tirmur
Arbention to Artention to

Marketing Division - A% Dl Marketing Division - A Dl

Medan Office

JIEL Yos Sudarso K, 8.3,
Tanjung Mulia, Medan
Attenticn to

Marksting Division - A%
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Medan Offloe

JI KL Yos Sudarso Km. 2.3,
Tanjung Mullg, Medan
Aftentlon to:

MarkstIng Divisken - AY DA

2 -:5 myda@nipranpaint-indonesia.com
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